
範疇 津貼項目/ 活動詳情 實際開支金額 評估結果

i.

發展或採購與體育／運動相關的資訊科技服務、 

流動應用程式和相關軟件，以及與體育／運動相 

關的體育活動套件和輔助工具

eClass - eSportPlus 37,000.00        

已投入新系統並運用於學會及活動招募工作；

以及應用eSportPlus至水運會及陸運會提名及賽事

管理

ii.
舉辦或資助學生參與多元化的體育活動／運動相 

關的學習活動／比賽

iii.
舉辦或資助學生前往內地或海外參加與體育／運 

動相關的學習交流或考察活動

iv.
舉辦與運動相關的活動，讓學校不同的持份者 

（包括教師及家⻑）與學生⼀同參與

v. 購置或改善學校的體育／運動器材

vi. 發展／優化有關發展活躍及健康校園／ 「MVPA60」的政策

vii.
聘用額外的非教學人員或教練／以採購服務形 

式，協助學校推動校園體育氛圍和「MVPA60」

viii. 其他

總開支金額 37,000.00        

津貼餘款 113,000.00      

支援學校推動校園體育氛圍及「MVPA60」⼀筆過津貼

2023/2024學年度 運用報告

本校已運用「支援學校推動校園體育氛圍及「MVPA60」⼀筆過津貼」作以下用途：
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